Petrovanszki Laszlo

Sokoldald, 6nallé fejleszté vagyok, tdbb mint 15 éves tapasztalattal a
jatékfejlesztés, eszkdzfejlesztés (tooling), VR, bedgyazott rendszerek és build
engineering teruleteken. T6bb projekt piacra dobasa soran bizonyitottam
képességeimet; részt vettem a projektek dsszes fejlesztési ciklusaban, és mas
szakterUletekkel is sikeresen mikodtem egyitt.

Bar a szakmai hatterem a jatékiparban gyokerezik, tudatos célom, hogy mas
tertleten folytassam a palyafutdsomat. Olyan kdrnyezetet keresek, ahol érték
a mély szakmai tudas, a hatékonysag és a mindségi munkavégzés. Onall6 és
felel@sségteljes vagyok, ugyanakkor az Uj szakteruleti ismeretek elsajatitasa
mellett nagyra értékelném a szakmai mentoralast és az elSrelépési
lehet8ségeim tervezhet8ségét.

TAPASZTALAT

The Wild Gentlemen — Lead Programmer, 2022-2025

Vezetd fejleszt6 (Lead Programmer) a stidid legdsszetettebb jatékan, a Wild
Tactics-on. Programozas mellett ellattam tervezési, projektmenedzselési,
mentoraldsi és a jatéktervezéssel kapcsolatos feladatokat is, mig a projekt el
nem nyerte kozel végleges formajat.

Lost Pilgrims Studio — Lead Programmer, 2020-2022

Vezetd fejleszt6 a Vagrus — The Riven Realms jatékon. Egy driasi kodbazist
Orokoltem meg, és segitettem a projektet a kiadasig juttatni. T6bb junior
kollégat is mentoraltam itt.

Elder Brains Studios — Lead Programmer, 2015-2020

TG6bb projekt vezet6 fejlesztoje, beleértve a Herogrinder (tobbjatékos,
korokre osztott jaték) kliensoldalat, valamint egy tobbplatformos online
kozosségi jatékot. Emellett kidolgoztam egy teljes pipeline-t kulcsrakész
Android, iOS és WebGL alkalmazasok gyors gyartasahoz és kiadasahoz.

360World — Lead Programmer, 2013-2015

Vezet6 fejlesztG egy utt6r6 AR/VR technoldgiara épitd startupnal. Szamos
projekten dolgoztam csticstechnoldgias és egyedi hardverekkel, amelyeket
gyakran extrém koriilményekre optimalizaltunk — példaul bazisugrashoz,
1égiforgalmi irdnyitashoz, vagy ipari felhaszndlashoz.

Pixelsky Games— Lead Programmer, 2012-2013

Vezet6 fejleszto az Error Threshold nevi tobbjatékos TPS jatékon. A
projektet végiil pénziigyi okokbol ledllitottak, de sikeres koroket futott
kiadoknal és szakmai expokon.

KEPESSEGEK

Unity Expert
C# Expert

Er6s algoritmikus, geometriai és
matematikai képességek

Ondll6ség és dontéshozasi
képesség

Komoly jartassag mas
szakteriiletekkel vald
egylittmiikodésben

TG6bb projektet végigkisértem az
elejétol a végéig
A jatékfejlesztés majdnem

minden teriiletén dolgoztam

NYELVEK

Angol, Magyar


mailto:thelastpointer@gmail.com
https://thelastpointer.github.io/

Artery Studios — Senior Programmer, 2010-2012

”__ s

Senior fejlesztdvé 1éptem el6 a Pora Ora projekten, amely egy brit {igyfél
szamara fejlesztett oktatdsi céld MMO volt.

Korabbi munkak — Programmer, 2007-2010

Junior éveim alatt webes frontend és backend feladatokat lattam el; Java
applikaciokat fejlesztettem, valamint kdzremiikodtem egy nagyszabasu
orvosi szoftver fejlesztésében C++ nyelven.

e Weboldalak kisvéllalkozasok szamara: a statikus landing
page-ektol a fizetési és szdllitasi megoldasokkal ellatott
webshopokig (PHP, HTML, CSS, JS).

e Java ME jatékok hagyomdnyos mobiltelefonokra (feature phones).

e Kisebb funkcidk fejlesztése és hibajavitas a SOTE/Carl Zeiss digitdlis
mikroszkop alkalmazasahoz C++ nyelven.

TANULMANYOK

ELTE IK, Budapest, 2005-2010

Programtervez6 matematikus szakon tanultam, de amikor lehetdségem
adddott a munkdba éllasra, a gyakorlati tapasztalatszerzést valasztottam,
igy végiil nem szereztem diplomat.
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